动画专业培养方案

一、 培养目标

本专业培养德、智、体、美全面发展，具有良好的政治素养和专业素质，具有良好的人文与艺术修养，扎实的动画艺术理论基础，熟练掌握前沿的动画技术手段，具有较强的艺术创新和创作实践能力，能系统地实现二、三维动画制作，影视特效和后期合成的基本理论与基本技能的复合型、应用性动画人才。

二、基本培养规格

1. 综合素质基本要求

（1）热爱祖国，拥护中国共产党领导，学习掌握马列主义、毛泽东思想和邓小平理论基本原理；愿为我国的现代化建设服务，为人民服务；具有为国家富强、民族昌盛而奋斗的志向、事业心、责任感和艰苦奋斗精神；具有热爱劳动，遵纪守法，团结合作的品质；具有良好的思想道德、社会公德和职业道德修养。

（2）具有一定的体育和军事基本知识，掌握科学锻炼身体的基本技能，具有健康的体魄和良好的体育锻炼、卫生习惯，达到国家规定的大学生体育锻炼和军事训练合格标准。

（3）崇尚科学，崇尚实践；具有一定的创新意识、求真务实精神和相应能力；确立终身学习观念，具有一定的知识更新能力；具有较宽广的基础知识面，较强的进取潜力和发展后劲。对矛盾、困难、挫折、突发事件具有一定的处理能力和承受力；具有较高的人文修养和道德修养。

2.专业基本要求

本专业学生主要系统学习二维动画、三维动画、游戏动画创意与制作的基本理论知识与应用技能。学习期间学生将通过动画设计思维能力的培养，动画设计方法和设计技能的基本训练，注重实践动手能力，掌握动画编剧、动画设计、动画技法、动画制作、游戏设计、动画衍生品设计以及动画产品营销推广的基本理论和基本技能，具备本专业创新设计的基本素质。

本专业的毕业生应获得以下几方面的知识和能力：

（1）掌握动画创作的基本理论、基本知识；

（2）掌握动画设计及制作的技能；

（3）具有独立的动画编导、设计与制作能力，并具有较高的审美能力和修养；

（4）了解国内外动画设计的发展动态与基本理论研究；

（5）掌握文献检索、资料查询的基本方法，具有一定创作、研究和实际工作能力。

（6）培养终身学习的意识，有较强的自学能力，并具有一定的解决专业实际问题的能力。

具有扎实的动画专业基础知识、理论及技能，同时具有一定的人文社会和自然科学素养及开阔的视野。
三、专业特点与服务面向

本专业属典型应用型专业，着重培养具有创新精神、实践能力、创业魄力和综合素质的高级专门人才。关注动画产业的技术发展与应用前景，注重培养学生掌握动画艺术的创作规律，实践各种创作理念、表现风格及技术手段。培养具有动画前期创意、实拍、后期制作与动画项目管理、产品营销及衍生品设计等较强综合能力的复合型、应用型动画人才。

本专业学生毕业后可在动画公司、电视台、影视制作公司、广告公司、企事业等单位从事有关动画导演、动画剧本创作、动画设计、动画制作、虚拟空间表现、游戏美术设计、动画项目管理、动画衍生品设计以及动画产品营销推广等工作。
四、学制与学位

学制：基本学制四年，弹性学制3～6年。

授予学位：文学学士

五、主干学科

设计艺术学、美术学

六、主要课程

原画设计、动画基础造型、图像处理技术、动画场景设计、动画分镜头设计、动画剧本创作、二维/三维动画技法、游戏设计与开发、二维/三维动画创作、影视后期制作

七、毕业规定

学生毕业最低应取得（A方向190.5学分、B方向190.5学分、C方向189.5学分、D方向194.5学分）。其中必修课122.5学分，选修课（A方向26.0学分、B方向26.0学分、C方向25.0学分、D方向30.0学分），集中实践环节32学分，课外教学10学分。
八、指导性教学计划进程表
	修读要求
	课程类别
	课程
编号
	课程名称
	学分
	学时
	考核方式
	学时分配
	开课学期与课堂教学周数

	
	
	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	16
	16
	17
	18
	17
	17
	10
	0

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	周
	周
	周
	周
	周
	周
	周
	周

	必修课
	公共基础课
	010031
	思想道德修养与法律基础
	2.5
	40
	C
	40
	
	
	8
	40
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	010021
	中国近现代史纲要
	1.5
	24
	C
	24
	
	
	8
	
	24
	
	
	
	
	
	

	
	
	010011
	毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论
	4.0
	64
	S
	64
	
	
	32
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	
	010041
	马克思主义基本原理
	2.5
	40
	S
	40
	
	
	8
	
	
	
	40
	
	
	
	

	
	
	100011
	大学外语Ⅰ
	4.0
	60
	S
	60
	
	
	
	60
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	100012
	大学外语Ⅱ
	4.0
	68
	S
	68
	
	
	
	
	68
	
	
	
	
	
	

	
	
	100013
	大学外语Ⅲ
	4.0
	68
	S
	68
	
	
	
	
	
	68
	
	
	
	
	

	
	
	100014
	大学外语Ⅳ
	4.0
	60
	S
	60
	
	
	
	
	
	
	60
	
	
	
	

	
	
	240011
	大学计算机基础
	2.0
	32
	S
	16
	
	16
	
	32
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	080011
	体育Ⅰ
	1.0
	30
	S
	30
	
	
	
	30
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	080012
	体育Ⅱ
	1.0
	30
	S
	30
	
	
	
	
	30
	
	
	
	
	
	

	
	
	080013
	体育Ⅲ
	1.0
	30
	S
	30
	
	
	
	
	
	30
	
	
	
	
	

	
	
	080014
	体育Ⅳ
	1.0
	30
	S
	30
	
	
	
	
	
	
	30
	
	
	
	

	
	
	小计
	32.5
	576
	
	560
	0
	16
	56
	162
	122
	162
	130
	0
	0
	0
	0

	
	学科基础课
	
	动画概论
	2.0
	32
	S
	32
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	设计概论
	2.0
	32
	S
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	
	
	中外美术史
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	影视赏析
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	影视透视学
	2.0
	32
	S
	16
	16
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	色彩与速写
	2.0
	64
	C
	32
	32
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	素描
	4.0
	64
	C
	
	64
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	动画基础造型
	4.0
	64
	C
	32
	32
	
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	
	
	动画导演概论
	2.0
	32
	S
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	
	
	动漫营销
	2.0
	32
	S
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	
	数码影像技术
	4.0
	64
	C
	60
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	图形图像处理技术I（Photoshop）
	3.0
	48
	C
	
	
	48
	
	
	48
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	音乐欣赏
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	专业英语
	2.0
	32
	S
	32
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	小计
	35.0
	592
	
	396
	148
	48
	
	224
	144
	144
	128
	32
	0
	0
	0

	
	专业课
	
	动画力学原理和运动规律
	4.0
	64
	S
	32
	32
	
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	
	
	原画设计（原画技法）
	4.0
	64
	C
	32
	32
	
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	
	
	动画分镜头设计
	3.0
	48
	C
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	
	48
	
	

	
	
	
	动画场景设计
	3.0
	48
	C
	24
	24
	
	
	
	
	
	48
	
	
	
	

	
	
	
	动画剧本写作
	2.0
	32
	C
	24
	8
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	二维动画I（Anime Studio）
	4.0
	64
	C
	
	
	64
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	
	
	二维动画II（Flash）
	4.0
	64
	C
	
	
	64
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	
	
	三维动画I（MAYA）
	8.0
	128
	C
	
	
	128
	
	
	
	
	
	128
	
	
	

	
	
	
	三维动画II（3D Max）
	8.0
	128
	C
	
	
	128
	
	
	
	
	
	128
	
	
	

	
	
	
	三维动画造型（ZBrush）
	4.0
	64
	C
	
	
	64
	
	
	
	
	
	64
	
	
	

	
	
	
	C++游戏设计
	4.0
	64
	S
	
	
	64
	
	
	
	
	
	64
	
	
	

	
	
	
	文学经典导读
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	虚拟演播室
	3.0
	48
	C
	
	
	48
	
	
	
	
	
	
	
	48
	

	
	
	
	中华传统文化、故事与形象
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	
	
	
	影视后期制作与合成（E/P/A）
	4.0
	64
	C
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	64
	
	

	
	
	小计
	55.0
	94
	
	128
	128
	576
	
	
	
	128
	176
	384
	176
	80
	0


	修读要求
	课程类别
	课程
编号
	课程名称
	学分
	学时
	考核方式
	学时分配
	开课学期与课堂教学周数

	
	
	
	
	
	
	
	理论
	实验
	上机
	课外
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	16
	16
	17
	18
	17
	17
	10
	0

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	周
	周
	周
	周
	周
	周
	周
	周

	选修课
	专业方向课
	A方向：电脑动画
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	表演
	2.0
	32
	C
	16
	16
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	三维动画Ⅲ（SoftImage XSI）
	8.0
	128
	C
	
	
	128
	
	
	
	
	
	
	128
	
	

	
	
	小计
	10.0
	160
	
	16
	16
	128
	
	
	
	32
	
	
	128
	
	

	
	
	B方向：动画艺术
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	表演
	2.0
	32
	C
	16
	16
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	世界动画电影大师
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	
	
	动画制片与项目管理
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	　
	语言表达与创作
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	影视语言
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	小计
	10.0
	160
	
	144
	16
	
	
	
	
	32
	32
	32
	64
	
	

	
	
	C方向：平面设计
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	表演
	2.0
	32
	C
	16
	16
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	图形图像处理技术Ⅱ（Illustrator/Coreldraw）
	3.0
	48
	C
	
	
	48
	
	
	
	
	
	
	48
	
	

	
	
	
	平面设计实务
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	网页设计
	2.0
	32
	C
	
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	小计
	9.0
	144
	
	48
	48
	48
	
	
	
	32
	
	32
	80
	
	

	
	
	D方向：游戏动画
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	J2me移动游戏开发
	4.0
	64
	S
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	64
	
	

	
	
	
	三维动画Ⅲ（SoftImage XSI）
	6.0
	96
	C
	
	
	96
	
	
	
	
	96
	
	
	
	

	
	
	
	VUE景观设计
	4.0
	64
	C
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	64
	
	

	
	
	小计
	14.0
	224
	
	
	
	224
	
	
	
	
	96
	
	128
	
	

	
	专业任选课
	
	设计美学
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	视觉传达
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	
	
	品牌营销学
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	音频处理技术
	2.0
	32
	C
	
	32
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	
	
	世界文明史
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	
	中国画欣赏
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	
	书法欣赏
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	影视特效精品研究
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	
	
	3D游戏数学
	4.0
	64
	S
	
	
	64
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	
	
	中西方现代艺术发展趋势
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	
	中外动画前沿市场专题研究
	2.0
	32
	C
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	至少应选修学分及学时
	6.0
	96
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	公共选修课
	080021
	军事理论
	1.0
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	081201
	健康教育
	2.0
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	人文社科类
	每类至少选修一门
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	艺术体育类
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	经济管理类
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	综合科技类
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	至少应选修学分及学时
	10.0
	160
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	课内应修学分、学时与平均周学时
	145.0
	2484
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


注：课程名称后加“*”号者，为双语教学课程；考核方式“S”为考试，“C”为考查。
九、集中实践环节教学进程表
	修读要求
	课程类别
	课程
编号
	课程名称
	学分
	周数
	考核方式
	实践教学类型
	开课学期与教学周数

	
	
	
	
	
	
	
	设计(论文)
	教学实习
	生产实习
	专业实习
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	学
	学
	学
	学
	学
	学
	学
	学

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	期
	期
	期
	期
	期
	期
	期
	期

	必修课
	集中实践教学环节
	080031
	军训
	2.0
	2
	C
	
	2周
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	雕塑造型训练
	2.0
	2
	C
	
	32
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	运动速写表现（专业实践）
	2.0
	2
	C
	
	32
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	动画作品生产流程教学见习
	2.0
	2
	C
	2周
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	
	
	平面设计
	2.0
	2
	C
	
	32
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	手绘板实训
	2.0
	2
	C
	
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	
	
	动作捕捉系统实训
	2.0
	2
	C
	
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	
	
	动画分镜头台本设计
	2.0
	2
	C
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	二维/三维动画短片创作
	2.0
	2
	C
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	
	
	动画专业毕业实习I
	2.0
	2
	C
	
	
	
	2周
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	
	
	动画专业毕业实习II
	2.0
	2
	C
	
	
	
	2周
	
	
	
	
	
	
	
	2

	
	
	
	动画专业毕业设计
	10.0
	10
	C
	
	
	
	10周
	
	
	
	
	
	
	
	10

	
	
	小计
	32
	32
	
	2
	14
	
	16
	2
	6
	2
	2
	2
	4
	2
	12


十、学分学时统计表
	项目
	学分
	学时
	占课内教学
学分比例%

	课内教学
	必修课
	公共基础课
	32.5
	520
	

	
	
	学科基础课
	35.0
	560
	

	
	
	专业课
	55.0
	880
	

	
	
	小计
	122.5
	1960
	

	
	选修课
	专业方向课
	A方向10.0
	160
	

	
	
	
	B方向10.0
	160
	

	
	
	
	C方向9.0
	144
	

	
	
	
	D方向14.0
	224
	

	
	
	专业任选课
	6.0
	96
	

	
	
	公共选修课
	10.0
	160
	

	
	
	小计
	A方向26.0
	416
	

	
	
	
	B方向26.0
	416
	

	
	
	
	C方向25.0
	400
	

	
	
	
	D方向30.0
	480
	

	小计
	A方向148.5
	2376
	

	
	B方向148.5
	2376
	

	
	C方向147.5
	2360
	

	
	D方向152.5
	2440
	

	集中实践教学环节
	32.0
	
	

	课外教学
	10.0
	
	

	合计
	A方向190.5
	
	

	
	B方向190.5
	
	

	
	C方向189.5
	
	

	
	D方向194.5
	
	

	院长（主任）签字：
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	教务处长签字：
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	主管校长签字：
[image: image3.jpg]






